JESUITES MO7 i loT: Desenvolupament d'interficies i loT

Escola del Clot

Avaluacio primer trimestre dels resultats d'aprenentatge en Qt/loT : RA1, RA2, RA3, RA4 i RA5

NOM DATA 19/11/2024

AREA/MATERIA DAM - MO7UF1—-RA:1,2,3,4i5 CURS 2024 -2025

Feu totes les captures de pantalla que cregueu convenient per a documentar les respostes a les preguntes d’aquest examen. Al final de
I'examen heu de trametre per correu electronic els codis comprimits (sense executables ni .user) i les respostes en format pdf (tema
del correu: dam_cognomNom_qt1rT i nom dels arxius: dam_cognomNom_qt1rT.pdf i dam_cognomNom_qt1rT.zip) i desar-los a la
carpeta compartida. Adjunt a aquest examen teniu imatges i codis de suport.

Ex01)(7 punt) Desenvolupeu el projecte ex01. Dissenyeu I'aspecte del giny de la classe Ex01 (mida: 250x250), tal i com es mostra a la
captura. Al titol ha de sortir el vostre nom i cognoms.
(0,5 punts) Modifiqueu CMakeLists.txt (tots els ex01 anteriors ha de ser ex02, excepte per ex01.cpp, ex01.cpp i

ex01.ui).
B exOlui s x BB R » ~ Object Inspector B ex0lui * . » ~ Object Inspector
o a o | |Filter ) Filter
Oblift Ctas.s | Object * Class
L o W s | - S Bx01 QWidget
= N ayou Label xLayou | - = verticallayout = @VBoxLayout
1) horizontalLayout 1) @HBoxLayout . etNum‘ ool
it L horizontalSpacer Sraeer | ~ |lll horizontalLayout [} @HBoxLayout
horizentalSpacer_2 Spacer | hor!zontalSpacer Spacer
sb00 QSpinBax | horizontalSpacer_2 Spacer
i | ‘ | | ~ Property Editor
i M il A - Property Ediitor 0 Eeuny i Filter
N i 1 I 1
Filter o ' sb00 : QSpinBox
Ex01- Cognom, Nom X verticalLayout : QVBoxLayout —— Property Value
Property Value ction |-or ° . keyboardTracking v
- Em ol ShowGroupSep...
layoutName verticalLayout Name Used Text Sh| .
layoutLeftMargin 0 b suffix
e e
ayoutiightMargin minimum 1
layoutBottomM... O .
; maximum 3
layoutSpacing 6 -
layoutStretch 1,0 singleStep 1
stepType DefaultStepType
value 1

1 »

[ H layoutSizeConst... SetDefaultConstraint

displaylntegerB... 10

- ! Action Editor  Signals and Slots Editor

Ex02)(1 punt) Desenvolupeu el projecte ex02, aprofitant el giny Ex01, dissenyat a I'exercici anterior.
(0,5 punts) Modifiqueu CMakeLists.txt (tots els ex01 anteriors ha de ser ex02, excepte per ex01.cpp, ex01.cpp i
ex01.ui).

v (s RSION} VERSION_LESS 6.1.8)
et (BUNDLE_ID_OPTION MACOSX_BUNDLE_GUI_IDENTIFIER com.example.exB2)
f()

P\ CMakeLists.txt

» » ex02 set_target_properties(ex82 PROPERTIES
+ B CMake Modules ${BUNDLE_ID_OPTION} .
1ACOS ) I N ${PF RSTON}
) 10F RSIC NG ${PROJECT_VERSI A10R} . &1 ERSTION_MINOR}
MACOSX_BUNDLE TRUE
o 17) WIN32_EXECUTABLE TRUE
D] )
i QT NAMES Qt6 Qt5 REQUIRED COMPONENTS Widgets) .y 5
i e (Qt${0T_VERSION_MAIOR} REQUIRED COMPONENTS Widgets) include (GNUInstallDirs)
install(TARGETS ex82
st (FROJECT. SOURCES BUNDLE DESTINATION .
S, LIBRARY DESTINATION ${CH~ LL_LIBDIR}
exBl.cpp
Seih RUNTIME DESTINATION ${CMAKE_INSTALL_BINDIR}
exfl.ui )
)y
v F(${ RSIO "} GREATER_EQUAL &) % RERS S EQUA!‘ 2
qt_add_executable (BEED qt_finalize_executable (ex82)
MANUAL_FINALIZATION endif()
${PROJECT_SOURCES}
)
# Define target properties for Android with Qt 6 as:
& set_property(TARGET EXB3 APPEND PROPERTY QT_ANDROID_PACKAGE. Ex02 - Cognom, Nom % Ex02 - Cognom, Nom X Ex02 - Cognom, Nom X
& ${CMAKE_CURRENT_SOURCE_DIR} /android)
# For more information, see https://doc.qt.io/qt-6/at-add-executi
else()
- §f(ANDROID)
add_library (ex82 SHARED
${PROJECT_SOURCES}
)
Open Documents B = # Define properties for Android with Qt 5 after find_package() o
P\ CMakeLists.txt - # + (ANDROTD_PACKAGE_SOURCE_DTR "${CMAKE_CURRENT_SOURCE_DTR}
)
endif()
endif()
i ) g
target_link_libraries(ex@3 PRIVATE Qt${ }iiWidget:
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(0,5 punts) Implementeu I’'osca que respon al senyal valueChanged(int) del giny de seleccié de valor sb00 per a
que es modifiqui el valor de I'etiqueta etNum.
vold Ex@l::en_sb®®_valueChanged(int argl)
{
ui-»etNum->setNum{argl);

¥

Ex03)(1 punt) Desenvolupeu el projecte ex03. Aprofitant el giny Ex01, dissenyat a I'exercici anterior. Afegiu un nou
arxiu de tipus Qt Resource File anomenat ex03.qrc
(0,5 punts) Visualitzacio a I'editor de recursos del Qt Creator del nou arxiu ex03.qrc:

B ex03.qrc

- P2 ex03

A CMakeLists.txt
- 2 ex03
~ P Header Files

‘w/ pictures/primer.png
T pictures/segon.png
@ pictures/tercer.png

n ex0Lh
~ [ Source Files
e ex0l.cpp
o main.cpp
# ex0L.ui
- 8 ex03.qrc
-8B/
~ [ pictures
primer.png
segon.png
tercer.png
» i@ CMake Modules

(0,5 punts) Adapteu ex01.h per a que es pugui compilar el constructor suggerit a la captura. Aquest ha de ser el
comportament d’ex03:
Ex03 - Cognom, Nom X

Ex03 - Cognom, Nom X Ex03 - Cognom, Nem

Ex@1::Ex@1({QWidget #parent)
QWidget{parent)

Ui (new Ud::Ex8l1) void ExB81::on_sbB@_valueChanged(int argl)
. new HH =

i ! [/ ui-retNum->setNumiargl) ;
ui-»setupli(this); QList<QPixmap> pmL;
pml = new QPixmap(":/pictures/primer.png"); pmL << *pml << #pm2 << *pm3;
pm2 = new QPixmap(":/pictures/segon.png"); ui->etNum->setPixmap (pmL[argl-1]);
pm3 = new QPixmap{":/pictures/tercer.png"); H
ui-=etNum->setPixmap (*pml) ;

1

Ex04)(0,5 punts) Desenvolupeu el projecte ex04. Dissenyeu I'aspecte del giny de la classe Ex04 (mida: 250x125),
tal i com es mostra a la captura. Al titol ha de sortir el vostre nom i cognoms.

: v Object Inspector B ex04.ui ~ Object Inspector
L] - " Filter Filter
£ Object Class i | Object " Class
_ Ex04 QWidget C—i—| - =B i
1 0 0 0 0 (= —y— = | a 1 = Ex04 QWidget
— = verticalLayout = QVBoxLayout 0 0 0 o g 4 ~ = verticalLayout = QVBoxLayout
F 1) horizontallayout [l) GHBoxLayout kR - ] horizontalLayout Il GHBoxLayout
Z etBO Qlabel S
= - - etB1 Qlabel
etB2 Qlabel
etB3 Qlabel
verticalSpacer Spacer
verticalSpacer_2 Spacer
~ Property Editor
Ex04 - Cognom, Nom X Filter
Ex04 : QWidget
Property Value
0 0 0 0 geometry [(0,0), 250 x 125]
X 0
Y 0
Width 250
Height 125
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Ex05)(1 punt) Desenvolupeu el projecte ex05. Dissenyeu I'aspecte del giny de la classe Ex05 (mida: 250x125), tal i
com es mostra a la captura. Al titol ha de sortir el vostre nom i cognoms.

(0,5 punts) La barra lliscant hsA té un valor minim de 0 i maxim de 15. Disseny amb aquest aspecte:

~ Object Inspector

L . . Filter
-
I I Object Class
g :
l l hsA Qslider
T— lcdA QLCDNumber

Ex05 - Cognom, Nom X

* Property Editor
Filter
Ex05 : QWidc

I l Property Value
l_l geometry [(0, 0), 250 x 125]
X 0
Y 0
Width 250
Height 125

Ex05 - Cognem, Nom X
|

Ex05 - Cognom, Nom X

Ex05 - Cognom, Nom X

Ex05 - Cognom, Nom X

(0,5 punts) Implementeu I'osca que respon al senyal valueChanged(int) del giny de la barra lliscant hsA per a que

es modifiqui el valor del giny IcdA.

Ex06)(1,5 punts) Desenvolupeu el projecte ex06. Dissenyeu I'aspecte del giny de la classe Ex06 (mida: 250x250),
tal i com es mostra a la captura. Al titol ha de sortir el vostre nom i cognoms.

(0,25 punts) Feu dues distribucions horitzontals amb la mateixa proporcié: hlA i hiB. Disseny amb aquest aspecte:

B ex06.ui

+ % B By R M Il : v Object Inspector

Filter

Object ~ |Class

QWidget
= QVBoxLayout
Il QHBoxLayout

Il QHBoxLayout

~ = verticalLayout
1 hia
1l hie

~ Property Editor
Filter

Ex06 : QWidget
Property

Value

- geometry [(0, 0), 250 x 250]
. - -
X 0
Y 0
Width 250
Height 250

Ex06 - Cognom, Nom X

exld4 = new Ex@4;
exl5 = new Ex@5;
ui->hlA->addWidget {exdd) ;
ui->hlB->addWidget {exds) ;

(0,25 punts) Feu que la distribucid horitzontal hlA contingui el giny dissenyat a I'exercici 4. Feu que la distribucié

horitzontal hIB contingui el giny dissenyat a I'exercici 5.

(1 punt) Feu que el giny dins hIB emeti el senyal vSenyalB(int) amb el valor numéric del giny. Desenvolupeu, dins
el giny contingut a hlA, I'osca vOscaA(int) que rep un valor numeéric i el mostra pel terminal. Connecteu el

senyal i 'osca des del constructor d’Ex06.

Application Output:

ex06 B

ngn

g

ngn

o 0 0
ngn

g

ngn

nygn

nian

nyam

Ex06 - Cognom, Nom % i
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(0,25 punts) Feu que I'osca vOscaA(int) cridi al métode vActualitzaEtiquetes(int). Aquest és I'aspecte final:

vold Ex@4::vActualitzaEtiquetes(int n){ Ex06 - Cognom, Nom X Ex06 - Cognom, Nom X
ui-zetBO-»>setlum{nik2) ;
ui-»etBl->setNum({n/2)%2);
ui->etB2->setlum{(n/4)%2); 0 1 0 0 1 0 1 1
ui->etB3->setlum{{n/8)%2);

Ex07)(1 punts) Desenvolupeu el projecte ex07, aprofitant el giny Ex06, dissenyat a I'exercici anterior. Modifiqueu el
métode vActualitzaEtiquetes(int) per a que surtin els colors dels leds de la placa loT-02: Blanc a etB0, vermell a
etB1, groc a etB2 i verd a etB3.

vietLabelColor (ui->etBO,QColor ((n%2) 70t rwhite:Qt:: LightGray));

Ex07 - Cognom, Nom X Ex07 - Cognom, Nom X Ex07 - Cognom, Nom X Ex07 - Cognom, Nom X
B @ 8 0 B O@ O o @ a [ B 0@ O
— — — —
1 _ (i (-
! - 1 [l

Ex08)(1,5 punts) Desenvolupeu el projecte ex08. Dissenyeu I'aspecte del giny de la classe Ex08 (mida: 500x350),
tal i com es mostra a la captura. Al titol ha de sortir el vostre nom i cognoms.

(0,25 punts) Feu aquest disseny per a la classe Ex08:

B ex08.ui + BRERBMEMIH

Object Inspector

Object - |Class
- = Ex08 QWidget
= verticallayout = QUBoxLayout

W hiConn 1)) QHBoxLayout

~ [l hIEXO3EX07 I} QHBoxLayout
= vlEx03 = QVBoxLayout

= viEx07 = QVBoxLayout

v Property Editor
stre|

verticalLayout : QVBoxLayout
Property Value

[ 10,25

(1,25 punts) Feu la integracio a Ex08 de les classes Ex03, Ex07 i Connexio (hi és a exQt_05.zip). Exemple de
funcionament:

Ex08 - Cognom, Nom x Ex08 - Cognom, Nom x

Connecta Desconnectat Desconnecta Connectat!

‘2 I EEEC

=
=1
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Ex09)(1,5 punts) Desenvolupeu el projecte ex09, aprofitant el giny Ex08, dissenyat a I'exercici anterior. Cada cop
que moveu la barra lliscant genereu un text en format JSON des d’'una nova osca (vOscaLeds(int)) definida a la
classe Ex08. Mostreu el text JSON pel terminal.

Ex09 - Cognom, Nom X

Connecta Desconnectat

O &8 @ [

B
"[N"ledG\":0,\"ledR\": 1, \"ledw\ "1, \"LedY\ " :1}"
"{N"ledG\":1,\"ledR\":0,\"ledw\":0, \"ledY\":0}"
"W ledGh":1,\"ledRA "0, \ " ledWh "1, \ " ledY\ " 2@} "
"[NMledG\":1,\"ledR\":1,\"ledw\":0,\"LedY\ " :0}"
"{N"ledG\": 1, \"ledR\":1,\"ledw\":1, \"ledY\":0}"
"W ledGh": 1, "ledRY "0, \ " ledWh " 1@, \ " led Y\ " 2 1} "
"{N"ledG\":1,\"ledR\":0, \"ledw\ "1, \"LedyY\ " :1}"
"{N"ledG\":1,\"ledR\":1,\"ledw\":0, \"ledY\":1}"
" ledGh "1, " ledRY "1, " ledWh M1, \ " led Yy " 2 1} "
"{A"ledG\":1,\"ledR\": 1, \"ledw\":0, \"ledY\":1}"
"{N"ledG\":1,\"ledR\":0,\"ledw\":1, \"ledY}":1}"
"W ledGh": 1, "ledRY "0, \ " ledWh " 1@, \ " led Y\ " 2 1} "
"{N"ledG\":1,\"ledR\": 1, \"ledw\":1, \"ledY\":0}"
"W ledh" i1, " ledRY "1, " ledWh i@, A" ledY\ " c@}"

Ex10)(71 punt) Desenvolupeu el projecte ex10, aprofitant el projecte ex09, dissenyat a I'exercici anterior. Cada cop
que moveu la barra lliscant genereu una publicacié6 MQTT, en cas d’haver connexi6 MQTT, per a que la vostra
placa loT-02 rebi I'ordre d’apagar o encendre leds.

Ex10b)(1 punt) Visualitzeu al NodeRed el missatge MQTT trameés a la vostra placa des del projecte ex10.

Ex11)(1 punt) Desenvolupeu el projecte ex11, aprofitant el projecte ex10, dissenyat abans. Cada cop que es premi
el boté 100 de la placa 10T-02 apareixera la imatge primer.png, al prémer el boté 134 apareixera la imatge
segon.png i al prémer el boté 135 apareixera la imatge tercer.png

Ex11b)(1 punt) Controleu des del NodeRed, mitjangant un missatge MQTT emulant els botons de la placa 10T-02,
les imatges del projecte ex11.

Molta sort a tothom!
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