JESUTTES MO7: Desenvolupament d'interficies

Escola del Clot

UF1. Disseny i implementacié d'interficies

Avaluacié final dels resultats d'aprenentatge : RA1, RA2, RA3, RA4 i RA5
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Feu totes les captures de pantalla que cregueu convenient per a documentar les respostes a les preguntes d’aquest
examen. S’adjunten els codis ex07a_023456.zip , graf 00.zip i Chart.gml-master.zip d’en qyvlik que podeu trobar a

https://github.com/qyvlik/Chart.gml . Al final de I'examen heu de trametre per correu electronic els codis comprimits (sense
executables ni .pro.user) i les respostes en format pdf (tema del correu: dam_mO07ufi_cognomicognom2nom i nom de I'arxiu:
dam_mO07uf1_cognom1cognom2nom.pdf).

1) (1 puny Poseu en marxa el codi graf_00. Feu-li una ullada a main.qml i expliqueu, breument, el seu funcionament.

2) 2punts) Basant-vos en graf_00 feu el projecte ex02.pro. Desenvolupeu la classe RereFonsEX, filla de QObject, amb
el senyal vTrametLlista1(QString gsLlista1). Haura de trametre “[5,-5,5,-5]" en els segons parells i “[7,-3,4,-6]" en
els segons senars.

2.1) (1puny
2.1.1) (0,25 punts) Afegiu al constructor de RereFonsEx :

gDebug() << "Entrant al constructor de RereFonsEx";
2.1.2) (0,25 punts) Recordeu que al main.cpp heu d’afegir :
gmlRegisterType<RereFonsEx>("desDel.rerefonskEx",1,0,"RerefonsEx");
2.1.3) (0,25 punts) A la part dels import del main.gml :
import desDel.rerefonskEx 1.0

i entre les propietats (property variant data2:) i el component Chart (0,25 punts):
RerefonsEx{

}

2.1.4) (0,25 punts) Ha de sortir :

Entrant al constructor de RereFonsEx

qml: this is the chart.js by gml you can use it just like use the chart.js you can look the Chart.js in http://chartjs.org/
gml: nCmpt: 1
gml: nCmpt: 2
qml: nCmpt: 3
qml: nCmpt: 4

22) (1 punt)
2.2.1) 0,25 punts) Afegiu el senyal a I'arxiu .h i al constructor afegiu-hi:

QTimer *timer = new Qtimer(this);
connect(timer, &QTimer::timeout, this, &RereFonsEx::vTemporitzador);
timer->start(1000);

2.2.2) (0,25 punts) Implementeu I'osca (slot) del temporitzador:
static int n = 0;
1T (n%2)
emit vTrametLlistal("7,-3,4,-6");
else
emit vTrametLlistal("5,-5,5,-5");
n++;
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2.2.3) (0,25 punts) Afegiu al main.gml la gestid del senyal tramés per vTrametLlistalal component RerefonsEx

onVTrametLlistal: {
console.log(gsLlistal)
}

2.2.4) (0,25 puntsy Comentant les tres linies que fan servir nCmpt, ha de sortir:

Entrant al constructor de RereFonsEx
gml: this is the chart.js by gml you can use it just like use the chart.js you can look the Chart.js in http://chartjs.org/

gml: 5,-5,5,-5
gml: 7,-3,4,-6

3) (1puny Basant-vos en ex02.pro feu el projecte ex03.pro.
3.1) (05puntsy Comenteu el component Timer de main.gml. Actualitzeu onVTrametLlista1:

datal = gsLlistal.split(',")
//console.log(gsLlistal)
console.log(datal)
graf.requestPaint();

3.2) (05punts) Ha de funcionar I’animacié d'una de les grafiques.

4) (1puny Basant-vos en ex03.pro feu el projecte ex04.pro.

4.1) 05 puntsy Afegiu al rerefons el senyal vTrametLlista2 que trameti cada segon alternativament “4,-4,4,-4” i “6,-
2,5,0”. El senyal vTrametLlista2 trametra “4,0,2,-4”’ quan vTrametLlistal trameti “7,-3,4,-6”. | vTrametLlista2

trametra 6,0,4,0” quan vTrametLlista1 trameti “’5,-5,5,-5.

4.2) 05punts) Afegiu la gestio d’aquest segon senyal al main.gml. Ha de funcionar I’animacié de les dues grafiques.

5) spunts) Basant-vos en ex07a_023456.pro feu el projecte ex05.pro. Quatre botons publicadors MQTT de valors de les
dues llistes.

5.1) (1 puny Feu les modificacions necessaries per a que aquest sigui el comportament dels botons. La distancia entre
botons és de 25 pixels. L'ancoratge del mig dels dos nous botons depén del boté que abans encenia i apaga el led.

€x05 - 1r Cognom 2n Cognom, Nom x ex05 - 1r Cognom 2n Cognom, Nom x

MQTT desconnectat

Connecta Desconnecta

0,0,0,0 7,-34,6 5,-5,5,-5

5.2) ¢1puny Feu les modificacions necessaries per a que els tres botons publiquin com a missatge MQTT les cadenes
amb els numeros presents als botons (0,0,0,0 , 7,-3,4,6 i 5,-5,5,-5). Afegiu 'osca publica:

void vPublicaMissatgeMqtt(QString szTema,QString szMissatge)

i feu la crida des de main.gml per a cadascun dels botons.
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5.3) (1puny Demostreu, fent servir NodeRED, que els missatges MQTT publicats pel projecte ex05

11234567890AB/llista msg.payload l E ’ | 24/2/2021, 16:52:16 node: 98b7fb71.123438
® connected = 2 : msg.payload : string[7]
€x05 - 1r Cognom 2n Cognom, Nom x|
a : msg.payload : string[9]
Desconnecta
0,0,0,0 7,-3,4,-6 5,-5,5,-5

6) s puntsy Basant-vos en ex04.pro i la vostra solucid d’ex07b, de la colleccid d’exercicis de QML, feu el projecte
ex06.pro. Heu de subscriure-vos als temes publicats per ex05.pro. | visualitzar-los (els canvis es fan a la grafica grisa).

€105 ogrom 2n Cogram,Nom.
x5 1 Cagrom 2 Cogpr,Nom x . i

Desconnecta beaonea  f@@ed 0 e psomea

Al final del constructor podeu simular que demaneu la connexio:

vBotoConnectaDesconnectaMqtt();
i a vGestionaMissatgeRebut quan rebeu el tema acabat en /llista:

emit vTrametLlistal(message);
7) 2 puny Projecte ex07.pro. Quatre botons publicadors MQTT de valors de les dues llistes. Com I'exercici 5 pero fent

servir les Qt (no pas el QML).

8) (1 puny Visualitzeu el funcionament d’ex04 o ex05 a Android (virtualitzat o fisic). Feu una captura de pantalla i
enganxeu-la al document explicatiu de les solucions de I'examen.

Molta sort a totes i tots 1111
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